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Le C est un langage de programmation de bas niveau, c'est-à-dire plus proche de la machine, idéal pour le

développement sur microcontrôleurs, car il permet un contrôle direct des ressources matérielles. Arduino, et les

autres micro-contrôlleurs apparentés, utilisent un langage qui est basé sur C et C++ simplifié. Ces plateformes

sont idéales pour les débutants, avec une interface et une bibliothèque de fonctions qui facilitent la manipulation

des capteurs, LED, moteurs, etc., et qui se connectent facilement aux lmicro-contrôlleurs de type Arduino.

Avantages de l’utilisation de C sur Arduino

1. Efficacité : Le C permet d'écrire du code rapide et optimisé, essentiel pour les appareils à ressources

limitées comme le Arduino ou le Raspberry Pi Pico.

2. Contrôle direct du matériel : Avec C, vous pouvez manipuler les registres et gérer des aspects matériels qui

sont inaccessibles avec des langages de plus haut niveau.

3. Large communauté et bibliothèques : L'écosystème Arduino est soutenu par une communauté active et de

nombreuses bibliothèques compatibles, écrites en C ou C++.

Exemple simple : faire clignoter une LED avec Arduino

Pour illustrer, voici un exemple de programme en C/C++ pour faire clignoter une LED connectée à un Arduino :

1 void setup() {
2     pinMode(13, OUTPUT); // Définit le pin 13 comme sortie
3 }
4
5 void loop() {
6     digitalWrite(13, HIGH); // Allume la LED
7     delay(1000); // Attend 1 seconde
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Dans le monde de l'électronique et de la programmation embarquée, l'utilisation du

langage C pour programmer des microcontrôleurs est une pratique courante. Que ce

soit pour développer des projets avec Arduino ou pour explorer les possibilités du

Raspberry Pi Pico, le C offre une combinaison puissante de contrôle bas niveau et de

flexibilité. Dans cet article, nous allons présenter brièvement le langage C pour

Arduino.

 Découverte

Le langage C et Arduino : pourquoi utiliser C

?
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8     digitalWrite(13, LOW); // Éteint la LED
9     delay(1000); // Attend 1 seconde
10 }

Ce programme utilise le C pour activer et désactiver une LED toutes les secondes. Le setup  configure la carte, et

la boucle loop  est répétée indéfiniment.

Principales différences entre MicroPython et le C pour

Arduino

MicroPython et le C pour Arduino sont deux langages couramment utilisés pour programmer des

microcontrôleurs comme l’Arduino et le Raspberry Pi Pico, mais ils présentent des différences fondamentales.

1. Niveau de programmation et simplicité : MicroPython est un sous-ensemble de Python, conçu pour être

facile à apprendre et à utiliser, même pour les débutants. Il est interprété directement sur le

microcontrôleur, ce qui permet de tester et de modifier le code en temps réel grâce au REPL (Read-Eval-Print

Loop), une console interactive. Le C, en revanche, est un langage de bas niveau qui permet un contrôle plus

direct du matériel, mais qui exige une gestion manuelle des ressources et une syntaxe plus stricte.

2. Performances et gestion des ressources : Le C pour Arduino est plus rapide et optimisé pour les

microcontrôleurs, car il est directement compilé en code machine. Cela le rend adapté aux projets

nécessitant des performances élevées et une gestion précise des ressources, comme la manipulation de

registres ou le contrôle de timings critiques. MicroPython, étant interprété, est plus lent et consomme

davantage de mémoire, ce qui peut poser des limitations pour des projets complexes ou exigeants en

ressources.

3. Support matériel et bibliothèques : Le C pour Arduino dispose d'un écosystème de bibliothèques très vaste

et optimisé pour une grande variété de capteurs et modules matériels. MicroPython, bien que de plus en

plus pris en charge sur de nombreuses plateformes, offre un ensemble de bibliothèques plus restreint et une

compatibilité limitée avec certains composants. Cependant, il est particulièrement populaire pour les

plateformes plus récentes comme le Raspberry Pi Pico, où sa facilité d’utilisation et ses capacités

interactives le rendent très attractif.

En résumé, MicroPython est idéal pour les projets simples et l’apprentissage rapide, tandis que le C pour Arduino

offre des performances optimales et un meilleur contrôle pour des projets nécessitant une gestion fine du

matériel.

Que vous soyez intéressé par Arduino ou le Raspberry Pi Pico, le langage C vous donne un contrôle fin sur les

composants électroniques et vous permet de réaliser des projets variés. L’utilisation d’Arduino reste simple grâce

à l’IDE et aux bibliothèques prêtes à l’emploi, tandis que le Raspberry Pi Pico propose une puissance accrue pour

des projets plus ambitieux. Commencez petit, avec des projets simples comme faire clignoter une LED, puis

explorez les capteurs, les moteurs et les autres périphériques pour développer des projets plus complexes.

Conclusion
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