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Jeux Vidéo   | PyGame

PyGame
Dans le monde de la programmation, il existe de nombreux outils et bibliothèques permettant de développer des jeux

vidéo. Si vous êtes passionné par la création de jeux et que vous avez des bases en Python, PyGame est un excellent

point de départ. Cette bibliothèque open-source est conçue pour faciliter le développement de jeux en 2D, qu'il

s'agisse de simples jeux d'arcade ou de projets plus ambitieux.

Dans cet article, nous allons vous présenter ce qu'est PyGame, ses concepts principaux, ses avantages, et ses

limites. Vous aurez ainsi une vision claire de ce que cette bibliothèque peut offrir et de comment vous pouvez

l'utiliser pour créer vos propres jeux.

Qu'est-ce que PyGame ?

PyGame est une bibliothèque Python qui permet de créer des jeux vidéo en 2D. Elle permet de gérer plusieurs

aspects du développement de jeux, tels que l'affichage, le son, les événements clavier/souris et la gestion des

collisions.

Caractéristiques principales de PyGame

Support de la 2D : PyGame est principalement conçu pour les jeux en 2D. Vous pouvez facilement dessiner

des formes géométriques, charger et manipuler des images, et créer des animations.

Gestion des événements : PyGame gère les interactions de l'utilisateur avec le clavier, la souris et même les

manettes de jeu.

Son et musique : Vous pouvez ajouter des effets sonores, des musiques d'ambiance, et gérer des

événements audio.

Facilité d'utilisation : PyGame est conçu pour être simple à apprendre, ce qui en fait un choix populaire pour

les débutants qui souhaitent découvrir la création de jeux sans avoir à se plonger dans des frameworks plus

complexes.

Installation et configuration de PyGame
Pour commencer à utiliser PyGame, vous devez d'abord l'installer sur votre machine. Voici les étapes pour

installer PyGame via pip, le gestionnaire de paquets de Python :

1 pip install pygame

Dans Thonny, Vous pouvez également le faire depuis le gestionnaire de paquets (menu Outils / Gérer les

paquets...).

Une fois PyGame installé, vous pouvez écrire et exécuter des scripts Python pour créer vos jeux.

Exemple : une fenêtre PyGame de base

http://localhost:3111/articles/jeux-video/pygame/
http://localhost:3111/articles/jeux-video/
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Voici un exemple simple de script PyGame qui ouvre une fenêtre et permet de la fermer en cliquant sur le bouton

"fermer" :

1 import pygame
2 import sys
3
4 # Initialiser PyGame
5 pygame.init()
6
7 # Créer une fenêtre de jeu
8 screen = pygame.display.set_mode((640, 480))
9 pygame.display.set_caption("Mon Premier Jeu PyGame")
10
11 # Boucle principale du jeu
12 while True:
13     for event in pygame.event.get():
14         if event.type == pygame.QUIT:
15             pygame.quit()
16             sys.exit()
17     
18     # Remplir l'écran avec une couleur
19     screen.fill((0, 0, 255))  # Couleur bleue
20     pygame.display.flip()

Ce code montre la structure de base d'une application PyGame : vous initialisez PyGame, vous créez une fenêtre,

puis vous entrez dans une boucle de jeu principale qui gère les événements.

Concepts principaux de PyGame

La boucle de jeu

Au cœur de tout jeu PyGame se trouve la boucle de jeu. Cette boucle tourne continuellement et effectue les

tâches suivantes :

1. Gérer les événements (comme les clics de souris, les pressions de touches, etc.).

2. Mettre à jour l'état du jeu (par exemple, le déplacement des personnages, le calcul des scores, etc.).

3. Redessiner l'écran pour afficher les changements et rafraîchir l'affichage.

La boucle de jeu continue jusqu'à ce que l'utilisateur quitte l'application. C'est une structure que l'on retrouve dans

presque tous les moteurs de jeu.

Surfaces et écrans

Dans PyGame, une Surface est un objet qui représente une image 2D. Cela peut être une image chargée à partir

d'un fichier, un texte ou un dessin créé en temps réel. Le concept de Surface est central, car presque tout dans

PyGame est dessiné sur une surface avant d'être affiché à l'écran.

L'écran du jeu lui-même est une Surface spéciale. On dessine d'abord sur l'écran hors de la vue de l'utilisateur,

puis on met à jour l'affichage avec pygame.display.flip() pour montrer le contenu.

Images et sprites

Un sprite est une image qui représente un objet dans le jeu (comme un personnage ou un ennemi). PyGame vous

permet de charger des images, de les afficher, et de les manipuler facilement.

Exemple de chargement d'une image et de son affichage :
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1 image = pygame.image.load('player.png')  # Charger une image
2 screen.blit(image, (100, 100))  # Afficher l'image à la position (100, 100)

Les sprites peuvent également être regroupés en Groupes de sprites pour faciliter leur gestion (collision,

animation, etc.).

Gestion des événements

PyGame gère tous les événements utilisateurs via une file d'attente d'événements. Chaque fois que quelque

chose se produit (comme un clic de souris ou une pression sur une touche), un événement est placé dans cette

file, et le programme peut le traiter.

Voici un exemple simple pour détecter si une touche est pressée :

1 for event in pygame.event.get():
2     if event.type == pygame.KEYDOWN:
3         if event.key == pygame.K_SPACE:
4             print("Touche espace appuyée")

Musique et effets sonores

PyGame inclut des fonctionnalités pour jouer des fichiers audio, qu'il s'agisse de musique de fond ou d'effets

sonores. Vous pouvez charger des fichiers audio au format WAV, MP3 ou OGG, et les jouer simplement dans votre

jeu.

Exemple d'ajout de musique de fond :

1 pygame.mixer.music.load('background_music.mp3')
2 pygame.mixer.music.play(-1)  # Jouer en boucle

Ce que PyGame permet de faire

Création de jeux en 2D

PyGame est principalement conçu pour les jeux en 2D. Que vous souhaitiez créer un jeu d'arcade simple comme

Pong, un jeu de plateforme, ou un jeu d'aventure plus complexe, PyGame offre les outils nécessaires pour

manipuler des sprites, gérer les entrées des utilisateurs et gérer les collisions.

Simulations interactives

En plus des jeux, PyGame est un excellent outil pour créer des simulations interactives. Par exemple, vous pouvez

créer des simulations physiques où les objets interagissent en fonction des lois de la gravité et de la friction, ou

des visualisations d'algorithmes dans le cadre de projets éducatifs.

Prototypage rapide de jeux

Pour les développeurs de jeux, PyGame est idéal pour le prototypage rapide. Grâce à sa simplicité et à sa

flexibilité, vous pouvez créer un prototype fonctionnel d'un jeu en quelques heures, sans avoir à plonger dans des

moteurs de jeu plus complexes comme Unity ou Unreal Engine.

Les limites de PyGame

Limité à la 2D

PyGame est avant tout conçu pour les jeux 2D. Bien qu'il soit techniquement possible de créer des jeux en 3D

avec des bibliothèques externes comme PyOpenGL, ce n'est pas le but premier de PyGame. Si vous envisagez de

créer des jeux en 3D plus complexes, vous devrez envisager d'autres moteurs de jeu comme Unity ou Godot.
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Performances limitées pour les gros projets

PyGame est excellent pour les petits projets, mais il peut montrer ses limites en termes de performances pour

des jeux très complexes avec de nombreux éléments à l'écran. Si vous prévoyez de créer des jeux avec des

graphiques intensifs ou des simulations physiques complexes, PyGame peut ne pas offrir les performances

nécessaires.

Pas de support intégré pour la physique avancée

Contrairement à d'autres moteurs comme Unity, PyGame ne possède pas de moteur physique intégré. Cela

signifie que vous devrez implémenter des concepts comme la gravité, les collisions avancées et les interactions

physiques vous-même, ou utiliser des bibliothèques externes.

Conclusion
PyGame est une excellente bibliothèque pour quiconque souhaite se lancer dans la création de jeux vidéo en

Python. Elle offre un ensemble d'outils simples à utiliser pour la création de jeux en 2D, ce qui en fait un choix

idéal pour les débutants ou pour ceux qui veulent prototyper rapidement des idées. Cependant, il est important de

connaître ses limites, notamment en termes de performances et de fonctionnalités 3D.

Si vous êtes intéressé par la programmation de jeux et que vous cherchez un moyen accessible de démarrer,

PyGame pourrait bien être le bon choix pour vous. Avec un peu de pratique, vous pourrez créer des jeux

captivants, tout en apprenant les bases du développement de jeux vidéo.


