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Site complet: Streaming Vidéo

Objectif spécifique du composant

A la fin du travail, tu dois étre capable d'expliquer comment fonctionne une installation de streaming compléte,
comprendre le role des différents éléments matériels et logiciels, distinguer les principales plateformes et
protocoles utilisés, et proposer une configuration adaptée selon un usage concret (gaming, événementiel,
interview, cours en direct, podcast vidéo, concert, conférence...). (support.google.com)

Notions essentielles a aborder (mots-clés
directeurs)

Ces mots-clés doivent apparaitre explicitement ou implicitement dans ton site.

Role et principe général

e Streaming

» Diffusion en direct
» Captation vidéo
o Captation audio
e Encodage

e Scene

e Source
 Diffusion en ligne
e Fluxvidéo

» Régie

Chaine technique du streaming

o Caméra

e Micro

e Carte d'acquisition

» Meélangeur audio

o Carte son/ interface audio
o Logiciel de streaming

e Encodage vidéo

e Encodage audio

 Débit montant (upload)

o Plateforme de diffusion

Matériel vidéo
e Webcam

e Caméra hybride / reflex / caméscope
o HDMI
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SDI (mention simple)
Carte d'acquisition USB
Carte d’acquisition PCle
Capture console / PC
Eclairage 3 points
Trépied

Matériel audio

Micro dynamique

Micro statique / condensateur
Interface audio

Carte son

Casque

In-ear monitoring

Mixage audio

Filtre anti-pop

Bras articulé

Contréle et production

Stream Deck
Raccourcis
Changement de scenes
Overlays

Alertes

Widgets

Titres

Transition

Monitoring

Logiciels

L]

OBS Studio
Streamlabs Desktop
Sources

Scénes

Plugins

Widgets
Enregistrement local
Diffusion simultanée

OBS Studio est un logiciel gratuit et extensible, organisé autour des scenes et des sources. Streamlabs Desktop

met davantage I'accent sur l'intégration d'overlays, d’alertes et de widgets préts a I'emploi. (obsproject.com)

Plateformes
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Twitch

YouTube Live

Facebook Live (mention possible)
Plateformes spécialisées
Audience

Chat en direct

Modération
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YouTube recommande I'usage de RTMPS pour sécuriser I'ingest live. Twitch utilise RTMP pour envoyer le flux
vers ses serveurs d'ingest. (support.google.com)

Protocoles et transport

e RTMP

e RTMPS

e Ingest server

e Bitrate

 H.264

e H.265 (mention simple)
e HLS (mention simple)
e Résolution

e Framerate

YouTube prend en charge RTMPS et mentionne aussi HLS dans certains cas, notamment pour certains workflows
avancés. Twitch documente I'envoi du flux vidéo vers ses serveurs via RTMP et publie aussi des endpoints
d'ingest. (support.google.com)

Usages concrets

e Streaming gaming

e Podcast vidéo

e Interview

e Live musical

o Captation d'’événement
» Formation en direct

e Streaming multi-caméra
e Streaming mobile

Consignes de contenu par page

Page d’accueil — Présentation du streaming

» Définition claire et reformulée du streaming

» Différence entre enregistrement vidéo et diffusion en direct

» Présentation simple de la chaine compléte : caméra + son + logiciel + plateforme
» Exemples d'usages réels : gaming, cours, conférence, concert, émission

o Présentation des pages du site

Page Fonctionnement global

» Expliquer le trajet complet du signal : image + son — capture — traitement — encodage — envoi —
plateforme — spectateur

» Distinguer clairement :
o captation

o traitement
o encodage
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o diffusion
o Expliquer le réle du PC de streaming

o Expliquer la notion de débit montant et les débits minimums et conseillés
o Expliquer simplement ce qu’est un flux live

= Exemple concret obligatoire : “Que se passe-t-il entre la caméra du streamer et I'écran du spectateur ?”

Page Matériel vidéo

o Présenter les différents types de caméras :

o webcam

o appareil photo / hybride

o caméscope

o caméra d'action (mention possible)
Expliquer le réle des cartes d’acquisition :

o USB
o PCle
Expliquer quand une carte d'acquisition est utile

Présenter les cables et connectiques utiles :

o HDMI

o USB

o éventuellement SDI en mention courte
Expliquer I'importance du cadrage et de la stabilité

Eclairage — section obligatoire

Présenter le principe de I'éclairage 3 points :
o key light
o fill light
» back light
Pour chaque lumiere :
e role
» emplacement général

o effet recherché

= |l faut montrer gqu’un bon streaming ne dépend pas seulement de la caméra, mais aussi énormément de la
lumiere.

Page Matériel audio

» Expliquer pourquoi le son est souvent encore plus important que I'image
o Présenter:

o micros USB

o micros XLR

o interfaces audio / cartes son
o casques
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o in-ear monitoring
o Distinguer:

o micro dynamique
o micro statique / condensateur
» Expliquer a quoi sert une interface audio

Expliquer le monitoring :

o casque classique
o in-ear
Relier chaque matériel a un usage concret

= Exemple concret attendu :

o streamer gaming seul
e interview a deux

o live musical

o podcast vidéo

Page Logiciels de streaming

e Présenter OBS Studio
o Présenter Streamlabs Desktop
o Expliquer la logique :

o scenes
o sources
o transitions
o overlays
o alertes
e Montrer que OBS Studio est tres modulaire et extensible via plugins et scripts, tandis que Streamlabs
Desktop met davantage I'accent sur les outils intégrés pour les créateurs. (obsproject.com)

o Expliquer le r6le d'un Stream Deck ou équivalent
* Montrer comment on contrdle un live en pratique
= Erreurs fréquentes a signaler :

« "OBS fait tout tout seul”
* “le logiciel suffit, peu importe le matériel”
e “un beau stream = juste des overlays”

Page Plateformes et protocoles

o Présenter les principales plateformes :

o Twitch

o YouTube Live

o éventuellement d’autres plateformes en mention
o Expliquer le principe d’'une plateforme de streaming

o Expliquer ce qu’est un serveur d’ingest
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o Expliquer les protocoles :

o RTMP
o RTMPS
o Expliquer pourquoi RTMPS est préférable quand il est disponible

o Distinguer:

o

protocole de transport
plateforme
logiciel d’envoi

[e]

o

YouTube recommande explicitement RTMPS pour le chiffrement du flux. Twitch indique que le flux vidéo est
envoyé a sa plateforme via RTMP. (support.google.com)

Page Critéres techniques

Criteres a expliquer :

o qualité vidéo (720p, 1080p, etc.)
» framerate (30 fps / 60 fps)

o bitrate

o qualité audio

* latence

» stabilité réseau

e nombre de caméras

e qualité de I'éclairage

* ergonomie de la régie

« simplicité d'utilisation

Pour chaque critere :

o définition
* exemple concret
e impact réel sur la qualité du stream

= Erreurs fréquentes :

o “plus de résolution = forcément meilleur stream”

* “une webcam 4K suffit sans bon éclairage”

* “le débit descendant Internet est le plus important”

e ‘“le protocole RTMP produit lui-méme une meilleure image”
o “le matériel le plus cher est forcément le plus adapté”

Page Marché

o Présentation des grandes familles de produits :

o webcams
o caméras
o cartes d'acquisition
o interfaces audio
o micros
o éclairage LED
o controleurs type Stream Deck
* Présentation des principaux usages du marché :
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o créateurs de contenu
o gamers
o entreprises
o écoles / formation
o événementiel
« Evolution récente du secteur :

o démocratisation du streaming

o montée des productions semi-professionnelles a domicile

o intégration d'overlays, widgets et alertes

o importance croissante des outils de controle et d'automatisation (streamlabs.com)

Page Comparatif

Comparer au minimum 3 configurations ou 3 équipements selon un angle cohérent.
Exemples possibles :

e 3 webcams

o 3 cartes d'acquisition

e 3 micros

e ou 3 configurations complétes :

o débutant
o intermédiaire
o avancé

Tableau comparatif

Le tableau peut inclure :

o type de matériel

e usage

e connectique

e qualité / résolution
o points forts

o limites

e prix approximatif

Analyse rédigée

» avantages et inconvénients

* usage conseillé

» cohérence de la configuration
o choix personnel justifié

Points d'attention pédagogiques

Ne pas confondre MIDI, audio, vidéo et streaming

Ne pas réduire le streaming a “une caméra et OBS”

Toujours relier le matériel a un usage réel

Montrer que la qualité dépend d'un ensemble : image, son, lumiére, réseau, logiciel, organisation
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» Bien distinguer :
o plateforme
o logiciel
o protocole
o matériel
o Expliquer simplement avant de détailler
o Eviter le catalogue marketing sans analyse
» Mettre en avant la logique de chaine technique complete

Pistes de sous-thémes a intégrer si besoin

» streaming gaming solo

e captation multicaméra

e podcast vidéo

o stream éducatif

e live musical

e régie légere pour petit événement

e monitoring audio avec casque ou in-ear

o usage d'un Stream Deck pour automatiser les transitions et actions

» importance des overlays, alertes et widgets dans les logiciels orientés créateurs (streamlabs.com)
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