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Les boucles sont largement utilisées dans tous les langages de programmation P O U R

A U T O M A T I S E R  D E S  T Â C H E S  R É P É T I T I V E S  et traiter des ensembles de données.

En programmation, tu as souvent besoin de répéter une action plusieurs fois. Sans boucle, tu dois copier-coller le

même code plusieurs fois, ce qui rend la maintenance difficile.

Compter sans boucle

Pour afficher les nombres de 1 à 5, tu écris :

1 print(1)
2 print(2)
3 print(3)
4 print(4)
5 print(5)

Chaque instruction est rédigée individuellement.

Compter avec une boucle

Utilise une boucle for  pour automatiser la répétition :

1 for i in range(1, 6):
2     print(i)
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Python: Les boucles
Les boucles sont des structures de contrôle fondamentales en programmation,

permettant de répéter l'exécution d'un bloc de code un certain nombre de fois ou tant

qu'une condition spécifiée reste vraie. Elles sont largement utilisées dans tous les

langages de programmation pour automatiser des tâches répétitives, traiter des

ensembles de données et réaliser des opérations itératives sur des structures

complexes.
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Utilité des Boucles en Programmation
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La boucle parcourt automatiquement les nombres de 1 à 5. Tu écris le code une seule fois, ce qui simplifie la

modification et améliore la lisibilité.

1. Gain de temps : Moins de code à écrire.

2. Facilité de modification : Modifier la plage de répétition est simple.

3. Lisibilité améliorée : Le code est plus structuré et compréhensible.

4. Réduction des erreurs : Moins de répétitions manuelles réduit le risque d’erreurs.

Répétition de tâches
Les boucles permettent d'exécuter un bloc de code plusieurs fois sans avoir à le répéter manuellement. Cela

permet d'économiser du temps et des efforts en automatisant des tâches répétitives.

Traitement de données

Les boucles sont couramment utilisées pour parcourir des ensembles de données, tels que des listes, des

tableaux ou des fichiers, et effectuer des opérations sur chaque élément de manière itérative. Cela permet de

traiter efficacement de grandes quantités de données.

Il existe principalement deux types de boucles en programmation :

1. Boucles for
Les boucles for  sont utilisées pour parcourir une séquence de données, telle qu'une liste, un tuple ou un

dictionnaire, et exécuter un bloc de code pour chaque élément de la séquence. Elles sont couramment utilisées

lorsque le nombre d'itérations est connu à l'avance ou lorsqu'il est nécessaire de parcourir une séquence de

données.

2. Boucles while
Les boucles while  sont utilisées pour exécuter un bloc de code tant qu'une condition spécifiée reste vraie. Elles

sont couramment utilisées lorsque le nombre d'itérations n'est pas connu à l'avance ou lorsqu'une condition

spécifique doit être vérifiée avant chaque itération.

Les avantages des boucles

Utilité des boucles

Les Types de Boucles en Programmation
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En Python, les boucles sont largement utilisées pour diverses tâches de programmation en raison de leur

simplicité et de leur flexibilité. Python offre les boucles for  et while , ainsi que des fonctions intégrées telles

que range()  pour faciliter la création de boucles complexes.

Une boucle permet de répéter des instructions de manière automatique.

La syntaxe de base en Python pour une boucle for  est for variable in range(début, fin) .

Utilise les boucles pour rendre ton code plus efficace et facile à maintenir.

En conclusion, les boucles sont des outils essentiels en programmation, offrant un moyen efficace de répéter des

tâches, de traiter des données et de contrôler le flux d'exécution d'un programme.

Utilisation des Boucles en Python

À retenir
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